
Bahnbeschreibung Göttingen Hainholzweg 41 (Schillerwiese)
erstellt von AvdK Temperatur ca. 15‐20 Grad                     Stand: Juni 2016

Abspielpunkt(e)  Ball‐ und Schlagvariante(n)

1 Pyramiden

a) Erika, NRW etc. von außen auf Rundlauf

b) mg EM Luxembourg 1990, mg Pacman, mg Biebertal etc. von außen auf die 2. 

Pyramide spielen. Mit anlegen oder Rücklauf links

c) Reisinger Bin wech, Deutschmann 085 etc. von etwas über der Mitte über 1. 

Pyramide. Mit anlegen oder Rücklauf links

2 Tonne

kleiner Stein, MR Hammer, Caddy M etc. gerade spielen oder je nach Geschmack etwas 

rechts legen und zur Mitte spielen. 

3 Mittelhügel

Wagner 11, Wagner 29, Eurogolf N, 3D 443 etc.

aus der Mitte gerade oder nach Belieben etwas nach links oder rechts legen und zur 

Mitte spielen

4 Schleife

SV Golf 016+, Light 13 bis 20, mg Pacman etc.

von außen kurz vor der Schiene anspielen. Leichter Hilfsschnitt. Soll vor dem Ablauf die 

rechte Ecke mitnehmen und links vorbei auf Rücklauf kommen

5 Labyrinth

Mini, MR Hammer, Caddy M etc.

gerade oder Bande. Zügig spielen!

6 Bodenwelle

a) 40 Jahre Göttingen GR, BoF Klosek roh, mgA4 roh

von rechts etwas hinter Mitte 1. Welle spielen

b) lackierte Varianten z. B. mg Pacman von links auf Mitte 1. Welle spielen

7 Salto

BoF Konrad Jahr 1978 kx, Bof Karin Wiklund 2001, BoF Robin Hettrich etc. mit leichtem 

Hilfsschnitt etwas links der Mitte einspielen. Soll links vorbei oder mit linkem Lochrand 

auf direkten Rücklauf oder leichtem Bogen kommen. Ablagepunkt kann je nach Schnitt 

variiert werden

8 Törchen

Hier kann von langsamen Bällen wie Cupmonster, Fun for Kids beige bis schnellen 

Röhrenbällen oder 083‐085 alles gespielt werden. Vorne je nach Tempo leicht links 

spielen, kommt dann direkt oder im rechten Rücklauf, wenn knapp genug vorbei. Pötts 

von außen trainieren!

9 Winkel

a) 50. Göttinger Halle kr, BoF WAGM 2013 MR 

zügig kurz nach dem ersten Stoß anspielen, Rücklauf rechts

b) Deutschmann 067, 068, BoF Isselmann, 3D 836 etc. direkt auf den Winkel spielen, 

Rücklauf rechts

10 Niere

a) Ball je nach Belieben, etwas nach rechts versetzen und durch die Mitte spielen

b) Tote Bälle wie BoF Konrad Jahr 1978 von rechts auf die linke Innenbande

c) Röhrenbälle, Deutschmann 085 etc. von etwas links der Mitte über rechte Bande

11 V

Standardball

links oder rechts hoch spielen., Bahn zieht leicht nach rechts

12 Röhre

Schnelle Röhrenbälle wie 3D 873, Wagner 31 etc. wählen, da das Rohr ziemlich lang ist 

und erst knapp über dem Zielkreis endet. Aus der Mitte etwas rechts spielen oder von 

etwas links zur Mitte

13 Stumpfe Kegel

Rosa Grenchen, Birdie Z01, EM Hellas

etwas rechts und zügig über die Kegel, Rücklauf rechts. Balltemperatur muss hier exakt 

passen.

14 Netz

52 etc.

aus dem zweiten Loch, zügig

15 Geradschlag m. H.

H2, N, Cupmonster, evtl. auch 083/084/085/BA 10:0

aus der Mitte etwas nach rechts spielen. Tote Bälle auf Vorlauf, schnelle Bälle auf 

Rücklauf rechts. Bahn zieht vorne links und ab der 2. Platte rechts. 

16 Vulkan

Standardball

gerade

17 Passage

tote Bälle von etwa halblinks auf Mitte Eingang spielen. Sollen rechts anlegen und direkt 

kommen. Schnellere Bälle wie Fun for Kids beige oder Cupmonster können auch linken 

Rücklauf schaffen. Da das Hindernis rechts fällt, kann auch von halbrechts bis rechts 

gespielt werden

18 Blitz

Schnelle Zentrierbälle wie Pascal oder Pinkydiver locker durchspielen. Können bis zum 

Stoß zurücklaufen und fallen relativ oft. Oben rechts ist eine tote Ecke.

Alternativ: Knackschlag mit mg Solna oder mg Weiz. Ball soll hinter dem Loch vorbei und 

dann über Kopfbande ‐ rechte Bande ‐ Kopfbande zum Loch stoßen.

Bahn


